Planeacién Pedagbgica
‘Al luz de la contingencia por el COVID 197

Agente educativa: Luz Adriana Restrepo Rua
@ Nivel: Jardin

24 al 27 agosto de 2020

2 Niinos Y Niiras de 4 a 5 ainos de edadl.

Justificactén

Por wmedio de Lo flesta de la Literatura, se vealizaran difeventes experiencias enfocadas en
crear espacios, persowajes Y distintivos alusivos a la misma, se practicara La Lectura por
medio cuentos, mitos Y leyendas generando espactos Yy momentos agradables con Las
famdilias. Pava su elaboracton se tendrd en cuenta La facilidad y materiales que cada

/ fawmilia posee pava realizarlas.

cada wnn de estas experiencins pedagbgicas se vealiza con el fin de fortalecer Las précticas

de cuidado Yy crianza niimero 13 | 14.

Esta semana se realizardn normalmente Los acompanamientos telefbnicos pedagsgicos

con las familias.

objetivo General

Fomentar el gusto por La lectura en Las familias, nikas y niinos, promover el interés en
esta e tncrementar el lenguale, La capacidad de expresion, creatividad e imaginacion
wmediante La Lectura de cuentos, videos, mitos y leyendas, utilizando diferentes
estrategias pedagogicas.

Objetivos Especificos:

valorar Los mitos Yy leyendas como relatos que buscan explicar el
origen Yy fenbmenos de la naturaleza, entre otras cosas Yy
compartirlos en familin.



Promover el gusto por La lecturn en las niras Y wiikos Yy fomentar al
mLsmo tlequo la participacléw de toda la familia en la elaboracion

el museo magico.

> Fowmentar e lncentivar en las ninas Y wiiios La Lectura, desplegar La
fantasta, bmaginactén y ereatividad de toda La famdilia.

> Proporcionar estrategias a las familias para fomentar espacios de

- relajacion, tranquilidad Y autorregulacion de los niiros, Las niras y
los adultos cuidadores, que comlleven a pricticas familiares
\ calmadas, sensibles y cariiiosas.
-
Pricticas de cuidado Y crianza
Practica 13: cenerar experiencins para el disfrute del juego, La creacién, La exploracién y
la Literatwrn con niiias Yy niios desde La gestacion.
Practicn 14: vivir interacciones sensibles Y acogedoras con niitos Y niiias desde La
/. gestacibn. Téemicns de autorregulacion: “Para, plensa, actiun”
RETO DA LUNES:
“Fantasia de la Lecturn”
- {Bn qué consiste el reto?

El veto de la sewana estd diseiadlo para celebrar La fiesta de La Lectura,
por wmedio de diferentes experiencias pedagsgicas, que se realizaran
todos los dias cow el objetivo oe motivar wmds a las fawmilias, niios Y
niinas hacta el mundo de La lectura. Pava tniclayr comenzaremos con
los antiguos mitos Yy leyendas, se les compartivi un video a todas Las
fawilias sobre witos Yy leyendas muy conocidos: EL sombrerero Y La

adre Mowte, para que compartan con Los nLiros Y niiras, Y puedan
g dlisfrutar de este. Al terminar los niivos Y niiias escogeran uno de los

itos o leyenda que Les alld gustado mds, Y con ayuda de la familia
se distrazardn representando el personaje, para ello lo havdn con

materiales que tengan en casa. Al finalizar enviaran fotografias

evidenciando dicho persomg’e.
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@AGAMOS DE LA LECTURAD)
UNA VERDADERA FIESTAS

RETO DIA MARTES:
“Bl museo magico”

(En qué consiste el reto?

En familia buscaran un lugar de La casa, el cual van a convertir en
un museo magico, podran ambientarlo con el material que deseen;
pero de forma creativa Yy a este Lugar Llevaran todlos Los Libros que

engan en el hogar Y sea de preferencia para todos.

RETO DIA MIERCOLES:

delantal wmbgico para contar cuentos”

¢Bn gqué consiste el reto?




El dia de hoy realizaremos en familin un hermoso delantal en familia el cual
transformaremos con un cuento infantil que sea de La preferencia de la familia. Lo

decoraran con Las flguras de su cuento favorito. (tratar de utilizar el weaterial que
tengan disponible en casa como, pléstico, tela, papel de coloves, cartuling, fomy ete.)
recuerda que La elaboracién de esta debe ser con La participacion de toda La familia.

\J
NO OLVIDEN HACER UN VIDEO Y TOMAR
FOTOGRAFIAS PARA EVIDENCIAR EL TRABAJO
./ ELABORADO EN FAMILIA.
7 RETO DIA JUEVES: “La ratita presumida”

Observar el video que Las docentes enviaran este dia.

EXPERICIENCIAS PEPAGOGICAS
1.24 DE AGOSTO DEL 2020
vamos a jugar en familia.

DESARROLLO BPE LA EXPERIENCLA:

Pava empezar Lo semana, se darva tnicto por medilo de e)q:er’umc’ms

pedagogicas, crendas para las famdilias, niivos Yy wniias del hogar
infantil capullos. La experiencia pedagogica del dia consiste en
dramatizar en familin un mito o una leyenda que les alla gustaco,
/ ’)' va ello deberan participar los integrantes de la familin con Llos niiros



Yy winas. Creando un vestuario acorde a Los personajes que escogen,
en meedio de La dramatizaclon deberan velatar La historia del wiito o La
L%awo{a. =eallzar un video para compmt’w con Los compa&»erltos.

2,25 DE AGOSTO DEL 2020

A disfrutar de La Lectura en familia

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:
Los integrantes del hogar visitaran el museo magico Y permitiran que los niios Y ninas
elijan un Libro de este Lugar para compartivlo en famdilia y disfrutar de él. Es importante

compartir La evidencin Yy dejar volar La imaginacion.




3. 26 DE AGOSTO DEL 202

DESARROLLO BE LA EXPERIENCLA:

Cow el delantal que elaboraron en familia mientras desarvollaban el veto, se van a reunir
en un lugar acogedor de La casa Y el niiio o la niiia van a narrarle el cuento que
realizaron ew el delantal a toda su familia con sus propias palabras, st algrun miembro ole
la Fawilia tiene otra version del cuento Lo puede nwarvar o st quiere contar otra historia con
el delantal Lo puede hacer. Recuerda hacer el video Yy tomar fotografias de dicha actividac
para evidenciar el trabajo en equipo de cada familin.




27 DE AGOSTO DEL 2020

DESARROLLO BDE LA EXPERIENCIA:

A partir de Lo utilizacidn Yy acompaamiento de los personajes de “Plaza Sésamo”,
queremos presentarles La aplicacion “RESPIRA, PIENSA, ACTUA, la cual ayuda a Los
wiiios Y niiias, Yy por qué no, a los adultos, a resolver problemas cotidianoes. La aplicacion
propone ayudar al monstruo a calmarse con un método de control de la respiracion y La
posibilidad de proponer soluciones para los desaflos que afronta. Pava acceder a Lo
aplicacion deberd temer una buena conexion a bnternet, ademas buena memoria en su tablet
o teléfono mavil, ya que La aplicacion es pesada, (en caso de o poder descargar La app, puede
encontrar Los videos en YouTube, aungue no podran bnteractuar con ellos).

Guia para descargar
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=k Respira, péensa, aciia
Sesame Workshop = Ed
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2. Elija la primera aplicacion que aparece Y en la pantalla siguiente pulse “instalar”.
wmediatamente La app se comenzara a instalar. Deberd tener paciencia Ya que se
demorn entre 2 Y 5 minutos.

3. Una vez tnstalado, pulse en el boton “abrir’, o busque en su dispositivo la
aplicactén y presione sobre el teono

wi=  Respira, piensa,
ﬁ actua

4. otara que Lo app inicia en Ldioma tnglés, pero no se preocupe, despuls de presionar
el botén verde, puede configurarse el tdioma a espaitol, solo debe presionar donole
dice espainol.
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. Para acceder a las vecomendaciones para adultos, deberd presionar ew el botbn que
dice “padres” y arvastiarlo hasta la esquina inferior izquierda. Se abre otva pantalla
donde encontrara consejos Y estrategias, videos Yy canclones, configuracion y

personalizacion y Lo actividad vespiva con el monstruo para que la practicue con su
wiiio o niirg.

iEstd Lista! Despuss de La personalizacion, donde puedes grabar tu propia
voz con frases motbvantes Yy carlirosas para tu hijo o hija, puesles
ewmpezar a disfrutar de esta hervamienta con el niio o la niia.



