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PLAN DE TRABAJO PLANEACION PEDAGOGICA “A LA

LUZ DE TINGEN&A COVID 19" / >

NTE EDUCATIVA: Luz Adriana Restrepo Rua
VEL: Jardin

TIDAD DENI@ 26 Nifios y %40 5 afios de\

6 JULIO AL 10 DE JULI
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SEMANA

CAS DE CRIANZA

CTICA @ % Boe

herar experiencigs pana el disfrute del juegdlla creaefon,ja
la ges‘racuon

loracién y@er‘a’rum con nifidsM/nifias
PRACTICA ¢ @

nsibles y ac;gedor'as con hifias y niflos desde la
N

gestacion.
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Cuando cae la tarde o en la noche, co*ljayuda de una linterna o una
ldmpara y tus manos pu acer sombras en la pared al tiempo )
le as historias con los per'sonajes)}ue puedas hacer con fus )i
0s: infenta hacer conejos, palomas, perros o cocodri IOSQ

R
STIFICACIO

or{a@ intZ;;r'al de los nifos y s, mediante la

tividades lddica, partiendo de los ejes
van a los nifios y nifias a descubrir y
ifuaciones dentro de su co to familiar

@ OBJ E@O GENERAL
“ticipar E@\da unaf'\de laﬁ’e@rien '

propuesta afianzar la‘imaginacig
nifgs y nifias delaivel de jardin.
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MBRE DE LOS USUAREOS A LLAMAR LUNES

Sargmdlgb)

Lépez, Antonia Ar
Rivera, Isabella C
Josué Arguelles

potenciar |
realizacion
transversale
experiment

(¢
dagdgicas
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iz, Thomag®®upelano Gomez, Mateo Tobd

ve Estada, Mgria Fernanda Doria
ImEne) Vc&gmir‘ez Londofio,

Z
g

<
{




O
}
OBJETIVQO ESPECIFICO LUNES

entar la utiliza€on del material reutilizable y a 511*)
- \
enciar la creatividad tanto de los nifios y nifias como de’/ *®

los padres de familia, descubriendo cada dia nﬁ*
@en‘ros de juego. \
%RCUITO CON TUBO
juegos para nifios de 3 afios'necesitas tu
ano, algunas cajas s% las que

arlos y pompones 0 pequefias pelotas. Ayuda a los niflos a

ar un cir por el quggntre y salga la bolaﬁl&nando
tubos. Animalgs a que peguernunos roli@s con o¥rosy

en algun nstrucciones po como lg bola
rueda de un&Parte a otra sin salir d

Para hacer
de papel d
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OBJETIVO PEG;%CO MARTES

o/ =%

rollar actividades de a’rencnon\y concentracion p
‘alecer la memoria de los niios y ninas. J »

NOMBRE DE LO SUARIOS A LLAMAR MARTES

iraldo EsTra ra, Christop x
Emiliano Montoy

enjamin Cos
Diaz Altahona
Sagbini Giraldo, Juanita Cafias Uribe, Juan

(QonﬁBe‘rancur Car'
iel
reja, Antonia Herndndez Cﬂ%neda.

e es uno @S grandeﬂasmos de juegos d@ﬂ\oma

a nifos. Colo\’a algd%\os o&\;@en u ndeja o mésa
(cémienza atro y luego aumen
los mirard dura nos segundos, luego irarse de
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BJETIVO ESPECIFICO MIERCOLES L~
Afianzar e |

flos y nifias tanto la motricidad fina com
gruesa a su vez practicar la direccionalidad. ,
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® . &
olorac&‘)‘;\pavia@lom

aren ,l?g'e Cola Mejia, T illa M@e¥inez,
aldo Sdnchez, Juan Se idn Cuervo
ano Gonzc’i@, Isabella Garzén Ocampo.
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Lopera Pint
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Jugar a los bolo ano deregha y luego con la mano €
izquierda. Observ qué Ao se mds puntos. Este = €

juego ayuda al nifie*en I@oordindcién ojo-m

r?lo mismo que ‘
escribir), regdlar la fuerza m gqéar mover
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obre todo a concentrarse.

()
| OBJETIVO EQPEQFICO VES »
Compartir e(@ ilia diferente jugo tos er@ﬁa una
de las experiencigsipedagogicas y a'su ve nzzarla
mg ad eniesininos y ninasz

' NOMBRE DE LOS USUARIOS A LLAMAR JUEVES

| B
Sara@:n.zél@j tiz, Thomas_Supelano Gomez, Mateo Tobdn
Lépez, Antonia Arkeyave Esfrtida, Maria Fernanda Doria i
Rivera, Isabella Correa Jimé Val€kia Ramirez Londofio,

& | <

osué Arguelles A z&bal. — ‘
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PROVE LA? NTERIA

nstruir circulos’de cartén duro y conos de carTul/*)
ntalos con vinilo y pegalos en u carton en el piso y da ale’ *®

car. Después, dile al nifio o fiina que lance lo aros e una

istancia pruden@cua los conos y asi cada uno de lo
5 de | fClﬂ'\llIC()-anCl el que | nsartar mas aro
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Juguemos al loro: di tre y pidele al nifio que las

una nueva palabra ca )
do el nifio se equivoque, le toca'el turno a otro. Puedes_ /) e
r solo nombres de animales, frutas, dinosaur'ios,d
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