PLANEACION PEDAGOGICA "

EMERGENCIA COVID-19" HOGAR INFAN

CAPULLOS

"EXPLORANDO EL CUERPO: SENTIR, BAILAR Y
CUIDAR"

AGENTE EDUCATIVA: LUZ ADRIANA RESTREPO RUA

NIVEL: JARDIN

CANTIDAD DE NINOS: 28 Nifios y Nifias de 4 a 5 afios de
edad.

FECHA: Lunes 14 al viernes 18 De septiembre.

! JUSTIFICACION

Por medio de esta planeacién pedagdgica se pretende generar
experiencias significativas entre padres de familia o cuidadores con
las nifias y niflos donde se busca implementar la cartilla de mis
manos te ensefian. "Explorando el cuerpo: sentir, bailar y cuidar”
con el propésito de descubrir las posibilidades del cuerpo desde el
reconocimiento, el movimiento, las sensaciones y el contacto
respetuoso y afectuoso, fortalecer las interacciones, los vinculos y
la fl fiz8 al interior de los aqgaregg@propiciar espacios para

nmasy los nm ‘4‘ Baealocimiento g
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OBJETIVO GENERAL
Disefiar estrategias donde se implementardn diferentes
experiencias y retos, utilizando el kit pedagdgico, con el fin de
crear y descubrir nuevos conocimientos a través de la creatividad e
imaginacion de las familias, estimulando los vinculos afectivos y la
interaccién con las mismas. También se animardn a las familias para
la elaboracién de la cartilla “mis manos te ensefian a explorar”.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1. Implementar estrategias que fortalezcan el pensamiento
l6gico matemadtico en los nifios y nifias mediante el
tangram.

. Motivar a las familias, nifios y nifias a explorar el medio
que los rodea, por medio de experiencias pedagdgicas,
observando diversos objetos con la lupa.

. Identificar el metro como una unidad de medida
convencional y emplearlo en la resolucién de situaciones
problemadticas.

4. estimular la concentracion, curiosidad y la coordinacion

’ otora en los nifios y nifasgor medio del juego.
)

v = /p
& v‘t /

s

@j !

- l"‘ —4

gretac




desde el dia lunes 14 de septiembre al viernes 18.

NOMBRE DE USUARIOS A LLAMAR:

LUNES 14 SEPTIEMBRE

Susana Cuervo Colorado, David Colorado Chitiva,

Miguel Lopera Pinto, Maren De Cola Mejia, Isaac

Padilla Martinez, Samuel Santiago Giraldo Sdnchez,
Juan Sebastidn Cuervo Rodriguez, Lucina Cano
Gonzdlez, Isabella Garzén Ocampo.
MARTES 15 SEPTIEMBRE
Sara Gonzdlez Ortiz, Thomas Supelano Gémez,
Mateo Tobdn Lépez, Antonia Arroyave Estrada,
Maria Fernanda Doria Rivera, Isabella Correa
Jiménez, Valeria Ramirez Londofio, Josué Arguelles

Aristizabal, Maria Paulina Bermidez Correa.




Pareja, Antonia Hernandez Cas
JUEVES 17 SEPTIEMBRE
Susana Cuervo Colorado, David Colorado Chitiva,
Miguel Lopera Pinto, Maren De Cola Mejia, Isaac
Padilla Martinez, Samuel Santiago Giraldo Sdnchez,
Juan Sebastidn Cuervo Rodriguez, Lucina Cano
Gonzdlez, Isabella Garzén Ocampo.

VIERNES 14 AGOSTO

Elaboracién de planeacién para la préxima semana, redaccion de
bitdcora, reunion de agentes educativas, preparacion de material
para las experiencias pedagdgicas de la préxima semana.

PRACTICAS DEL CUIDADO Y CRIANZA A FORTALECER

Esta semana se implementaran la prdctica de cuidado y crianza .

PRACTICA 10: Fomentar el desarrollo de la autonomia de nifios y
nifilas permitiendo que aprendan a realizar actividades como comer,
vestirse e ir al bafio por si solos, siempre y cuando hayan

la capacidad para hacerlo sin la ayuda de un adulto.




Un palo de lluvia o palo de agua, es un tubo largo con huecos relleno
de semillas, en cuyo interior se clavan palitos de bambd o de
madera, formando un helicoide que se extiende a todo lo largo.
Cuando el palo se inclina suavemente las piedrecillas o las semillas
caen y su golpeteo con los palitos o alfileres produce un sonido que
se asemeja a la lluvia o agua callendo.

El objetivo es realizarlo en familia mientras se cuentan
experiencias o anécdotas que les ha causado la lluvia, realizar
preguntas como ¢que sientes cuando llueve, que escuchas, entre
otras?. Luego de terminar el palo de lluvia pueden jugar y divertirse
con este espectacular instrumento, escuchando su sonido, cantando
canciones, entre otros.

Materiales

*Tubos de papel higiénico o de cocina

*Cinta de enmascarar

*palillos de dientes

*Una aguja gruesa

*Colbon

*hoja de papel

Para realizar el palo de lluvia, deben unir 3 tubos de papel higiénico




RETO 2

El hada

Material Mdsica alegre y animada.

Descripcidn Los nifios se mueven libremente por la sala
intentado sequir el tiempo de la mdsica. Cuando la mdsica
para, ellos también se paran. El «hada» (el padre de familia
o cuidador) toca a un nifio diciéndole una instruccidn al oido.
Estas instrucciones tendran relacién con lo vivido por los
nifios o sus referencias televisivas.
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®&¥da, teniendo en cuenta la musica. Si el nife
participantes no han sido todavia tocados se'hueven
libremente. Nueva parada de la mdsica, huevos nifos
tocados... El juego continda hasta que todos los
participantes han recibido una instruccion.

) Objetivos

Ajustar una actitud a una orden.

| Adaptar una nueva forma de desplazamiento al tiempo de la
mdsica (después de la instruccién y a la reanudacion de la

musica).

THNTEISHEES SO

Los cazadores Material Mdsica «Age tendre», de Francis Las,
pelotas.
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mismo sitio en vez de desplazarse y los cazadores
a jugar con su pelota sin poder tocar a los otros jugadores.

Objetivos Los jugadores tienen que acordar los desplazamientos
con la misica y estar atentos a los cambios de situacién: pasar de
una actitud de relajacién a una actitud de vigilancia.

Los cazadores, cuando la hostilidad es posible, deben lanzar las
pelotas con precision. En todos los jugadores se encuentran
imperativos de dominio de los desplazamientos: estos tienen que ser
variados y rdpidos para poder ser eficaces.




Con esta experiencia los nifios y nifias pueden formar d
formas sencillas hasta las mas complicadas. Esto
dependera del nivelque haya logrado el nifio o nifia.
Mientras mas practique mas nivel alcanzara.

Reuneta con tu familiay juntos van a formar diferentes
figuras como las que te presentamos en el ejemplo.
Tambien puedes inventar tus propias figuras.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA #2 MARTES
ES HORA DE DIVERTIRNOS




EXPERIENCIA PEDAGOGICA # 3 MIERCOLES

VAMOS A LANZAR

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los padres de familia o cuidadores plantearan a las nifias y nifios las
co Se ubicarad una caja, cesta o recipiente para atrapar los objetos

lanzados ya sea pelotas, pimpones, aros, tapas, etc. Luego se dan las
condiciones para poder iniciar el Juego una de estas condiciones es




EXPERIENCIA PEDAGOGICA #4 JUEVES

CREANDO CON ARENA

En familia buscardn un recipiente, algunos objetos o moldes
que tengan en casa y la arena del kit pedagogico "mis manos
te ensefian" luego se invitard a los nifios y nifias a colocar
sobre la arena los moldes y crear diferentes figuras con
ella, fambién podrdn enterrar los objetos dentro de la
arena y dejar que ellos los busquen de manera divertida.







EXPLORANDO EL CUERPO: SENTIR, BAILAR Y CUIDAR!

Obijetivo: Propiciar espacios para acompanar a los nifios y las nifias en el
reconocimiento de su cuerpo a través de la estimulacién temprana y la

expresién corpora| como medio de exploracién

Orientaciones: La estimulacién temprana ayuda a fortalecer el cuerpo y
a desarrollar las emociones y la inteligencia de nuestros nifios; el
aprendizaje del nifio y la nifia empieza desde el dia en que se concibe y
se hace significativo desde el dia en que nace, es por esta razén que el
aprendizaje futuro depende de las experiencias y estimulos que sus

cuidadores Yy el ambiente que puedcm brindarles
Para |ograr una adecuada estimulacién, se deberan tener en cuenta las

siguientes recomendaciones:




DESARROLLO

AREAS DE

MOTOR CAUESO
JUEGA COM Ty RTI0{A) A QUE LE FERSIUES PALA QUT (DA

EJERCICIOS DE ESTIMULACION DE ACUERDO A LA EDAD
L ANO Y MEDIO A 2 ANOS

ENSERALE A PATEAR UNA PELOTA.

TAVORECE LAS STTUACTONTS EN LAS QUE SE AGACKE ¥ SE LEVANTE

JULGUEN A SALTAR DESDE ALTURAS PEQUERAS, COMO UN ESCALON
[STIMOLALE PATA QUF APRENDA A SUMITSE A LO5 MUEILES, CUTDANDO QUi
NO SE LASTIME

165 POSINE, ENSERALE A SUIRR ESCALERAS. AYURALE TOMANDOLE UNA
MAND. ANIMALL & SUBIT Y BAJAL. SIIMPRE QUE 10 BAGA OB ESIML
ACOMPARARO

AMARUA UN CALEETO Y ENSERALE A JALATLO (AMINANDO RACIA ATUAS
INVENTIN JUEGOS PALA QUE SALTL. CAMINL. (ORUA, O SE PARD OF
LEPENTE. TONGAN MOSICA PALA RATLAL JUNTOS. ESCUCREN (ANCIONES
QUE LE PERMITAN (DOIDINAR LS MOYIMIENTON DE SU CULRPO (ON LA

NOIOR EINO
DALE UNA BOJR OF PAPCL Y COLONES DOIA QUE LAYE LOREMINYE. DEsmufs
PRECONLALE QUI KA DIIUTADD Y (ONVERSEN SOBNT SU BEUND
DACE FUASCOS DT PLSTICO PARA QUT APRENDA A LARAR ¥ BESIAMIE. SI LOGLA
RACTIEO. INTTNLR (D0 FLASEOS B€ R0SCA
CON DOTES © (AJAS BE BIFERTNTTS TAMAROS, PIBELT QUE RAGA U3k TOULE
ENSTRALE A ENSATIAL ADS N UNA CUEIBA. AY0DALO WASA QUE PUERA
NACERLD POt 5T MISMO{A)
DALE 24291 PERIOOGCO Y ENSERALE A ATIVGALLE Y FACERLO DOLTIAS

g 7 ill)

LENGUAJE
AYUDALL A EPETIR 105 NOMBRES BF PERSONAS Y

(O3S DE 1A (a8

LLEVALE DE PASED A DIFERENTES [UGALES ¥ MENCIONA LAS (05 (UE
ESTAVIENSO: ANTMALE A UEPETIE L0 QUE FSCUOM

o RAALT UTLUANDO FUASES DF DOS PALANUAS, POL EJEMILD: “TUS
TAPATOS™, “MI PLATD", 3C

PDELE QUE SERALE BIFERENTES PALTES BE 30 (UTLID

APROVECHA CUALQUIER MOMENTO PALA PLATICAR CON {1 0 ELLA, UTTLLA
FLASES COMPLETAS £ INCLUYELD EN LAS CONVERSACIONES BE LA FAMILIA.
(OMO 51 YA RABLARA CORRICTAMENTE

FAPLECALE 1O QUE RACES, 1D QUE VEN (UANDD SALEN JUNIOS, REDLALE
SOBLE L0 QUE VEN EN TELEVISION O ESCUCKN TN LA tADID

SOCIAL

IS IMPOLTANTE QUE (05 FAMILIALES SUEMPLE LE LLAMIEN POL SU
NOMILE

PREGUNTALE CONSTANTEMINTE ST QUIERE 18 AL BARIO O SLENTALE EN LA
BACINECA CUANDO PIENSES QUE 1O NECESTIA. NO LT FRESIONTS A BACTHLO
1 EVIIA MANTENERLE SENTABO(A) MAS BE (INCO MINVIDS. TLATIQUEN
MIENTLAS ESUASENTABO(A)

PEAMIVE QUE T AYURE A VESTIRSL. PEDELE QUE SERALE DONDI 5¢ PONIN
LAS BUSTINTAS PRENDAS

ANTMALE A CONYIVIT (ON LS PERSONAS, NIROS(AS) 1 ADULIOS
PERMIE QUE TE ATUDE EN ALGUNAS TAREAS DEL NOGAY {SACUBIR. LIMPLAY
e, 1)

SITMPLE QUE PUTDAS BEMUISTLALE TV (ALIRD ¥ AMOL




DE 2 ANOS A 3 ANOS

MOTOR GRUESO
ANIMALE A PAYARSE DE PUNTAS.

AYUDALE A PONERSE DE PLE ESTANDO AGACRADO(A) Y SIN USAR LAS
MANOS

ENSENALE A SALTAT EN UN SOLO LUGAR Y SOBRE PEQUENDS
OBSTACULOS.

JUEGUEN A PARARSE EN UN SOLO PIE, PRIMERD (ON AYUDA Y
LUEGO SIN ELLA.

CORRAN PERSIGUIENDO UNA PELOTA, A OTROS NINOS(AS) 0 A UN
ANIMAL.

ANTMALE A EVERCTTAR SUS BRAZOS EN' DISTINTAS DIRECCIONES
MIENTRAS BAILA.

MOTOR FINO
DIBUJEN JUNTOS LIBREMENTE SOBRE UN PAPEL 0 EN LA TIERRA
(ON UN PALO. PUEDES ENSENARLE A HACER LINEAS O CfRCULOS.
ENSENALE A DOBLAR UNA HOJA DE PAPEL POR LA MITAD.
INVITALE A DIBUJAN, PREGUNTALE Y CONVERSEN SOBRE SU
DIBUJO.
PRACTIQUEN ABRIR PUERTAS (ON MANIJA.
DALE FRUTAS Y DULCES PARA QUE LOS PELE O DESENVUELVA.
JUEGUEN A CLASIFICAR OBJETOS POR (OLOR, TAMANO Y FORMA.

LENGUATE

© P{DELE QUE REPITA SU NOMBRE Y APELLIDO.

© BUSCA UN LIBRO CON ILUSTRACIONES Y HAZLE PREGUNTAS ACERCA DE

LAS TLUSTRACTONES.

MUESTRA INTERES POX L0 QUE DICE Y RESPONDE TODAS SUS
PREGUNTAS.

|€LE COTIDIANAMENTE HISTORIETAS INFANTILES CORTAS. WAZLE
IREGUNTAS SOBRE LO LEIDO Y TRATA DE QUE REPITA PARTE DE LA
HISTORIA, DRAMATIZA £L CUENTO HACTENDD MUECAS Y GESTOS. A7
LAYOZ DE LOS PERSONAJES O LOS SONIDDS DE ANIMALES O (0SAS.

 JUEGA A REPETIR NUMEROS Y PALABRAS.
o ENSENALE CANCIONES ENFANTILES.

SOCIAL

RESFONDE SUS PREGUNTAS £ INQUIETUDES SOBRE LAS DIFERENCLAS ENTA
NIRAS Y NINOS. NO LEMITES SUS JUEGOS 51 NO CORRESPONDEN A LO QUE SE
ACOSTUMBIA.

TRACTIQJEN. A SUDIRSE Y BAJANSE EL CALZON PARA QUE PUEDA [N
(GMODAMENTE AL BANOD. VISTELE CON ROPA FACIL DE USAL.

© [OMEN'A HABTOS DE LIMPIEZA

ENSERALE TAREAS SENCILLAS, TALES COMO REGAL PLANTAS, BARRER, RECOGER
SUS JUGJETES Y FONERLOS EN 5U LUGAR

AYUDALE A COMPRENDER L0 QUE £5 SUYD Y L0 QUE NO LE PELTENECE.
PREGUNTALE CONSTANTEMENTE COMO SE STENTE, Y ENSERALE A DESCRINE
SUS PLOPIOS SENTIMIENTOS. ESTO LE AYUDARK A IDENTIFICAR Y EXPRESAL L0
QUE SIENTE
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MOTOR CAUESO MOTOR FINO
o PARATE FRENTEA 1.0 ELLA Y CAMINA DE PUNTAS. PROPORCIGNALE UNA HOJA DE PAPEL Y LAPIZ, PIDELE
PIDELE QUE TEIMITE QUE DIDJE LIBEMENTE Y PREGUNTALE SOBRE L0

o JUEGA A LANZAL Y CACHAR LA PELOTA. BOTENLA EN EL SUELO ¢
INVITALE A QUE LA AVIENTE CONTLA LA PARED Y LA CACHE DE REGRESD.

o ANIMALE A SALTA CON UN SOLO PIE, ALTERNANDOLDS Y A QUE SALTE
(ON AMBOS PIES STGUIENDO UN CAMINO,

o ENSERALE A SENTARSE EN CUCLILLAS.

o [NVENTEN JUEGOS PATA QUE SALTE, CAMINE, CORMA O SE PAE DF
LEPENTE.

o TONGAN MOSICA PARA BALLA JUNTOS, (ON CANCIONES QUE
PERMITAN CODRDINAR LOS MOVIMIENTOS OF SU (UERPO (ON L0 QUE
DICE LA LETRA. ST HAY OTROS NIROS Y NIRAS DE SU EDAD, ANMALDS
A QUE JUEGUEN ¥ A QUE FLLOS INVENTEN MOVIMIENTOS O QUE
FSCOJAN LA MUSICA

DESPUES, SIN LIMITARLO O DARLE GROENES, DIBUJEN JUNTOS
OBJETOS O PERSONAS. HAZLE PREGUNTAS (P. 3. [DGNDE VAN
L05 07051, {(6MO LOS DIBUARLAS?).

ENSERALE A AUMAR ROMPECABEZAS DE 3.0 ¥ PLEZAS. TU PUEDES
RECORTAL ALGUNA IMAGEN EN FORMA DE ROMPECABEZAS.
CUANDD TERMINE DE ARMARLO, PDELE QUE CUENTE UNA
HISTORIA SOBXE LA IMAGEN.

ANIMALE A DIBUJAL Y A CREAR HESTORIAS SOBRE SUS DIBUJOS.
AMEN SU PROPIO LIBRO DE CUENTOS. AYUDALE A RECORTAL Y
PEGAR IMAGENES DE REVISTAS O PERIGDICOS PARA QUE VAYA
AEMANDO SUS HISTORIAS.

LINGUATE
 [IPLICALE PAXA QUE STRVEN LOS DIFERENTES OJEIDS

(P 1.5 “LASILLA NOS SERVE PARA SENTARNOS ™. £1C.)

o [NVENTA JUEGOS PARA CLASIFICAL OBJEIOS POU (OLON, TAMARO O FIGUTA
NIENTLAS JUEGAN, PREGUNTALE 208 QUE LO RACE DE TAL O CUAL FORMA. 1 SE
[QUIVOCA, NO LE CORRETAS, METOR RATLE PREGUNTAS QUE LE ATUDEN A DAISE
CUENTA POR SE50L0(A).

o ENSENALE €L NOMBLE DE DIFERENIES FORMAS (CRCULO, CUADRADD, TRLANGULO)

¥ AYUDALE A IDENTIFICARLOS

LEAN JUNTOS UN LLBRC DE CUENTOS. SERALA CON EL DEDO LO QUE VAS LEYENDO

0 LAS TMAGENES DE LAS QUE ESTAS HABLANDO. EN TR0 MOMENTD, MDELE QUE

HAGA SU PROPIA HESTONTA

POELE QUE TE MLATIQUE L0 QUE ATZO AYER

RESPONDE STEMPRE SUS PREGUNTAS Y ACLAYA SUS DUDAS DE MANERA SENCILIA

DIALOGA CON TV KITO{A) . ADEMAS DE LESPONDER PREGUNTAS, ANTMALE A QUE SE

EIPRESE 1 A QUE PLATIQUE SORRE SUS SENTIMIENTOS.

SOCIAL
PIDELE QUE COLABORE EN ALGUNAS TAREAS SIMPLES DEL
HOGAR (RECOGER TRASTES, GUARDAR SUS JUGUETES, E1C.).
PERMATELE QUE VAYA SOLO(A) AL BARD.
ENSENALE A VESTIRSE Y DESVESTIRSE.
DETALE ESCOGER SU ROPA.
STVA A LA ESCUELA, PREGUNTA A SUS MAESTROS(AS) SOBRE
SU DESEMPENO Y COMPORTAMIENTO Y SOBE (MO
PUEDES AYUDARLE A MEJORAR.

sy
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DE & ANOS A 5 ANOS

MOTOR GRUESO

ANIMALE A CAMINAR, CORRER O SALTAR EN UN PIE.
INVENTA JUEGOS (ON ESTE FIN.

ENSENALE A HACER MAROMAS.

DIBUJA UNA RAYA LARGA EN EL SUELO Y PDELE QUE
C(AMINE SOBRE ELLA.

PIDELE QUE CAMINE SIN ZAPATOS: SOBRE LAS PUNTAS DE
LOS PIES Y SOBRE LOS TALONES.

PONGAN MUSICA PARA BAILAR JUNTOS, CON CANCIONES
(ON LAS QUE PUEDA COORDINAR LOS MOVIMIENTOS DE SU
CUERPO CON LO QUE DICE LA LETRA.

MOTOR FINO
CONTINUA ANIMANDOLE A DIBUJAY, RECORIAL

TMAGENES Y HACER ISTORIAS, PARA CREAR SUS CUENTOS

PADELE QUE VACTE AGUA DE UN VASD A TRO SIN DELLAMALLA.

OFLECELE LA OPORTUNIDAD DE JUGAR CON ALENA 1/0 AGUA (ON PALAS
PEQUERAS, CUCHARAS 0 VASOS PARA QUE TUEGUE Y LAS USE LIBEMENTE
DALE MASA DE COLORES, PLASTILINA O BAREO PARA QUE LA AMASE Y RAGA
FIGURAS.

MEZCLA SEMILLAS DF VAXIOS TEROS Y PDELE QUE LAS SEPARE UTILLZANDD
SUS DEDOS INDICE Y PULGAR

PROFORCIGNALE PALTIOS Y CUBDS, ANTMALE A CONSTRUIR COSAS. QUE T¢
PLATIQUE SOBRE LO QUE WACE: WAZLE PREGUNTAS QUE LE AYUDEN A
TOMAR DECISIONES Y A REFLEMONAR (P. £1. (PR QUE CREES QUE SE
(AR, [POR QUE CREES QUE SE MANTIENE FIJOT)

LENGUATE
[NCORPORA LOS NUMEROS A LOS JUEGOS

(1. 1. CONTANDO LOS JUGUETES 0 LAS (OSAS UE GUALDA)

AYUDALE A DIFERENCIAR ENTRE TZQUIERDA Y DERECHA. PUEDES (OLOCARLE
UN LISIGN DE (OLOK EN LA MAND DERECHA. INVENTEN JUEGOS
USANDO LAS PALABRAS [7(UTERDA, DERECHA, ARRIRA Y ABAJO.

LEELE Y ESTIMULALE PARA QUE ELABORE O TE PLATIQUE SUS PROMIOS
CUENTOS.

ENSENALE ADIVINANZAS SENCILLAS.

MIENTRAS JUEGAN, ANIMALE A CLASIFICAR OBJETOS Y ANIMALES SEGUN
SUS DIFERENTES CARACTERITSTICAS (TAMANO, COLOR, Y FORMA)
PREGUNTALE DIARIO (GMO LE VA EN LA ESCUELA. INVITALE A DIALOGAY
SOMRE SUS CLASES, COMPANERDS, MAESTRAS, SUS JUEGOS. TAMBIEN
(UENTALE SOBRE QUE HACES MIENTRAS €10 ELLA £STA EN LA ESCUELA.

SOCIL
ANTMALE A JUGAY CON OTROS NIROS ¥ NIRAS Y QUE ELLOS

INVENTEN SUS PROPIOS JUEGDS. ST HAY CONFLICTOS, HABLA (ON
ELLOS Y BAZ PREGUNTAS QUE LES AYUDEN A RESDLVERLOS DE MANERA
PACITICA. PLATICALES SOBRE LA TMPORTANCIA DE LAS REGLAS.

NO LO AMENACES CON COSAS QUE PODREAN ATERRORIZARLE.

DILE L0 QUE TE GUSTA DE EL/ELLA. FELICITALO CUANDO HAGA ALGD
HEN.

ENSENALE A DECIR SU NOMBRE COMPLETD, SU EDAD Y EL NOMBIE
DE SUS PADRES

ASEGURATE DE QUE EL/ELLA ESTE CONTENTO(A) EN LA ESCUELA,
PLATICA CON SUS MAESTRAS SOBRE SU (COMPORTAMIENTO Y
DESEMPEND. PREGUNTA (GMO PUEDES AYUDAR A MEJORAR SU
DESIMPERD.




BITACORA

En el transcurso de esta semana las familias del nivel de

jardin realizaron las experiencias pedagdgicas con base al

reto propuesto “"explorando el cuerpo: sentir, bailar y
cuidar” donde los niios y nifias tuvieron la oportunidad de
explorar diferentes movimientos de su cuerpo, sensaciones
y tener contacto respetuoso y afectuoso, mis manos te

ensefian exploracion de la semana.

Durante las llamadas telefdnicas que se le realizan
diariamente a las familias algunas argumentaban que las
experiencias pedagdgicas propuesta son de mucho provecho
tanto para los nifios, nifias, padres de familia y cuidadores

puesto que les permitia unirse mas como familiay




desarrollar la experiencia pedagdgica y cada uno de los
aportes es muy significativo para la realizacion de la
actividad, pero en el casa de otras familias argumentaban
que las experiencias pedagdgicas propuestas estaban muy
atractivas y buenas pero por falta de tiempo las estaban
desarrollando como por dias ya que algunos cuidadores no

se hacian cargo de realizar dichas actividades, en

conversacion con algunos nifios y nifias se sentian alegres y

con dnimos de continuar realizando las actividades
propuestas por las agentes educativas donde incluian el kid
stem que incluye materiales como lupa, metro tangram

entre ofros, estos elementos que nos muy usuales en la




comportamientos que han presentado algunos nifios y nifias

durante la cuarentena.

Los niflos y padres de familia agradecen de forma continua
al h.iy a las agentes educativas por el compromiso y

entrega que han demostrado a lo largo de la contingencia.

El dia vienes las agentes educativas se reunieron en las

instalaciones del hogar infantil capullos para grabar el

video sobre las cartas del control social, planteado en la

cartilla de mis manos te ensefian # 2.










