RETO DIA LUNES: “Fantasia de la lectura”

LEn qué constste el reto?

EL reto de la semana estd diseiado para celebrar Lo fiesta de la lectura, por medio de
diferentes experiencias pedagboicas, que se realizaran todos Los dins con el objetivo de
motivar mds a las familias, niios Y ninas hacta el mundo de La Lectura. Pava tniclar
comenzaremos con Los antiguos mitos Yy leyendas, se les compartivd un video a todas Las
famdilias sobre mitos Y leyendas muy conocidos: EL sombrerero Yy la wadre Mownte, para
que compartan con Los niikos Yy niiias, y puedan disfrutar de este. Al terminar los niiios
Y niiias escogertin uno de Los mitos o leyenda que les alla gustado mas, Yy con ayuda de
la famdilia se disfrazardwn vepresentando el personaje, para ello Lo hardn con materiales que
tengan en casa. Al flnalizar enviaran fotografias evidencianoo dicho personaje.

ZHAGAIVIOS DE LA LECTURAT)
‘= UNA VERDADERA FIESTA'S




RETO DA MARTES: “BL museo migico”
\ {Bn qué conslste el reto?

N\ En familia buscaran un lugar de La casa, el cual van a convertiv en un museo magico,
podrin ambientarlo con el material que deseen; pero de forma creativa Yy a este lugar

Llevaraw todos Los Libros que tengan en el hogar Y sea de preferencia para todos.

RETO DIA MIERCOLES: ‘ML delantal magico para contar cuentos”
LBn qué consiste el reto?

EL dia de hoy realizaremos en familin un hermoso delantal en familia el cual
transformaremos con un cuento infantil que sea de La preferencia de la familia. Lo
decoraran con Las figuras de su cuento favorito. (tratar de utilizar el weaterial que
tengan disponible en casa como, pléstico, tela, papel de coloves, cartuling, fomy ete.)
recuerda que La elaboracién de esta debe ser con La participacion de toda La familia.

NO OLVIDEN HACER UN VIPEO Y TOMAR FOTOGRAHAS PARA
VlDENClAR. EL TRABAJO ELABORADO EN FAMILIA,




EXPERICIENCIAS PEDAGOGICAS

1,24 DE AGOSTO DEL 2020
vamos a jugar en familia.

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

Para empezar Lo semana, se dara tnicto por medio de experiencias pedagogicas, creadas
para las familins, niivos Y ninas del hogar infantil Capullos. La experiencia pedagogicn
del din consiste en dramatizar en familin wn mito o una leyenda gque les alla gustado,
para ello deberan participar los integrantes de Lla familia con los niros Yy nias. Creando
un vestuario acorde a Los personajes que escogen, en wmedio de La dramatizacion deberan
relatar la historia del wmito o la leyanda. Realizar un video para compartiv con los
compareritos.




2.25 DE AGOSTO BEL 2020
A disfrutar de La lectura en familia

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

Los integrantes del hogar visitaran el museo magico Yy permitiran que los niios y
niiias elijan un Libro de este Llugar para compartirlo en famdilia y disfrutar de él. €s

bmportante compartir la evidencia y dejar volar La imaginacion.




3, 26 BPE AGOSTO BEL 2020

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

Cow el delantal que elaboraron en familia mientras desarvollaban el veto, se van a reunir
en un lugar acogedor de La casa Y el niiio o la niiia van a narrarle el cuento que
realizavon ew el delantal a toda su familia con sus propias palabras, si algrm mienbro

de Lo Fawilin tiene otva version del cuento Lo puede narvrar o st quiere contar otra historin
con el delantal Lo puede hacer. Recuerda hacer el video y tomar fotografias de dicha
activicao para evidenciar el trabajo en equipo de cada familia.




4, 2F DE AGOSTO DEL 20220
DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

A partlr de la utilizaclén Y acompanamiento de Los persowajeg de “Ploza Stsamo”’,
queremos presentarles La apLLaacLo’w “RESPIRA, PIENSA, ACTUA”, la cual aauda a los
nlinos Y winas, Y por qué wo, a los adultos, a resolver problemas cotidianos. La aplicactén
Propone a@m{ar al monstruo a calmarse con un wétodo de control de la vesplracion Yy la
posibilidad de proponer soluciones para los desaflos que afronta. Para acceder a la
aplicacion debert tener una buenn conexibn a internet, ademds buenn memoria en su
tablet o teléfono movil, ya que la aplicacién es pesada, (en caso de no poder descargar Lo
app, puede encontrar Los videos en YouTube, awngue no podrin interactuar con ellos).

Gula para descarga

1. Ewsu dispositivo, o(’wgase a la playstore (donde se descargan Las apps) Y digite
en el buscador “respira, plensa actua”

“ respira piensa v actua Q, &

ks Respira, peensa, aciia
b S
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2. Elija la primera aplicacion que aparece Y en la pantalla siguiente pulse
‘Instalar”. nwmediatamente Lo app se comenzard a instalar. Deberd tener
pactencia ya que se demora entre 2 Y 5 minutos.

3. Una vez nstalado, pulse en el boton “abrir”, o busque en su dispositivo La
aplicactén y presione sobre el teono

= Respira, piensa,
0 actia




4.Notaré que Lo app inicia en Ldloma inglés, pero no se preocupe, después de presionar el
botdn verde, puede configurarse el idioma a espairol, solo debe presionar dénde dice
espainol.

o

children
BIG challenges: sresthe, Think Do

with Sesame

1. Para los niitos Yy las niias, debe iniciar con la actividad 1y ella misma permitiva
interactuar con el monstruo Yy gulard al niko en la resolucion del problema, o
través de las 5 actividades. €l adulto debera acompainar en caso de gue el niivo no
entienda.

2. Para acceder a las vecomendacitones para adultos, deberd presionar en el boton que
dice ”padres” Y arrastravlo hasta la esquina Lm‘eréor izqulerda. sSe abve otra

Y persowmizac’w’w Y la actividad respim con el monstruo para gue

OW SU WLIAD 0 WLAAL.



7. iEstd lista! Pespuss de La personalizacion, donde puedes grabar tu

propia voz con frases motivantes Yy cariiosas para tu hijo o hija, puedes
ewpezar a disfrutar de esta herramienta con el wiiio o Lo wiia.

5,28 DE AGOSTO DEL 2020

Jornada pedagogica, capacitacion docentes.




